Co-funded by the "%
Erasmus+ Programme /’(‘ START UP FOR

of the European Union o DEVELOPMENT

MODUL 5
AKILLI YASAM

"=
=
::::

sk EEEEEERE

SMART SMART SMART WEATHER SOLAR DIGITAL WATER & ITS EV WASTE ACOUSTIC
STREET METERS PARKING SENSORS INVERTERS SIGNAGE GAS SYSTEMS CHARGING CAMERAS  MANAGEMENT  SENSORS
LIGHTS METERING

Project Code: 2020-1-ES01-KA204-082611
This publication reflects the views only of the author, and the Commission
cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. 1/ Page



Co-funded by the “NE

Erasmus+ Programme //(°'° START UP FOR
of the European Union % DEVELOPMENT

| L SRt EE s mRaFUE-UJI | e N\

Stowarzyszenie

RID

—>
ey -
ALTERNATIVE ..
AI D INNOVATIVE | —————— KOCATURK
DEVELOPMENT DAN|§MAN|.|K
a—

HTTPS://STARTUPERASMUS.EU

URETICI: START-UP PROJE ORTAKLARI

BASVURU SAHIBI KOORDINATOR: FUNDACION UNIVERSITAT JAUME I-EMPRESA
(ES)

PROJE PARTNERLERI:

Kocatiirk Danismanlik Ozel Egitim Hizmetleri Turizm ve Proje Hizmetleri Ticaret
Sanayi Limited Sirketi (TR)

STOWARZYSZENIE ARID (PL)

Regional Development Agency with Business Support Centre for Small and
Medium-sized Enterprises (BG)

ENALLAKTIKI KAINOTOMA ANAPTYXI ASTIKI MI KERDOSKOPIKI ETAIREIA (GR)

Proje Numarasi: 2020-1-ES01-KA204-082611
Bu yayin sadece yazarin goruslerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi
bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz. 2| Sayfa



M Co-funded by the i
B Erasmus+ Programme /f(°'° START UP FOR
phll of the European Union o DEVELOPMENT

ICINDEKILER:

GENEL MODULE GENEL BAKIS 7
UNITE 1. GENEL BAKIS 8

1.1. Kisa Agiklama 8

1.2. “Akill Yasam” Terim Tanimlari 9
1.3. Akilli Yagsam 10 Ornekleri

1.3.1. Akilli Binalar 10

1.3.2. Akilli Ev 11

1.3.3. Akilli vakum robotu kasasi 12
1.3.4. Akilli Yénetim 13

1.3.5. Akilli Seyler 13

1.3.6. Akilli Tip (Saghk) 14

1.3.7. Daha akilli bélgeler igin akilli yasam 15

1.3.8. Vaka Calismasi: Yunanistan uzak bolgeler icin drone ile uyusturucu teslimatini test
ediyor 15

UNITE 2: Akilli Yasam Ihtiyaci 16

2.1. akilh yagsam simdi 16

2.2. Akilh Yagsama Genel Bakis 17
2.3. Teknoloji, akill seyler ve insan 18
2.3.1. evlat edinme 18

2.3.2. Kabul 18

2.3.3. 6denek 19

2.4. Akilli Telefon Ornegi 19

2.5. AkiLui CiHAzLAR 20

2.5.17. akiLLi sAAT 20

2.5.2. AKILLI ARABA 22

2.5.3. TESLA Vakasi 23

Proje Numarasi: 2020-1-ES01-KA204-082611
Bu yayin sadece yazarin goruslerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi
bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz. 3| Sayfa



Rt Co-funded by the @b;
Bl Erasmus+ Programme /f(°'° START UP FOR
phll of the European Union o DEVELOPMENT

UNITE 3: Nesnelerin interneti 24

3.1. yeni ddnem 24

3.2. Nesnelerin Teorisi ve interneti (IoT'ler) 24
3.3. loT'ler: nedir? 25

3.4. 10T ornekleri 25

3.5. Ek Kaynaklar ve Videolar 26

Proje Numarasi: 2020-1-ES01-KA204-082611
Bu yayin sadece yazarin goruslerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi
bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz. 4 | Sayfa



RetA Co-funded by the D

W Erasmus+ Programme /f("’ START UP FOR
Sl of the European Union S5 DEVELOPMENT

ACIKLAMA VE OGRENIM HEDEFLERI:

Dijital hizmetler ve bilisim uygulamalar bireyler, toplum ve hikiimet arasinda yeni bir
yasam ve etkilesim bicimi haline geldi. Teknolojinin insan kaynaklari ile
harmanlanmasi, kamu hizmetlerinin ve islerin sunumunda kolaylik, hiz ve dogruluk ile
karakterize edilen, stil ve formda hizlandirlmis bir tempoda ve kolayca hareket eden
akilli bir yagsamin ortaya c¢ikmasina neden olmustur. Bu moddl, akilli sehrin alti
bileseninden biri olarak kabul edilen akilli yagam Uzerine odaklanacaktir. Diger bes
modul sunlari igerir:

e Zekiinsanlar,
e akilli mobilite,
e akilli ekonomi,
e akilli gevre ve
e akill hiikiimet

Tim akill yasam faaliyetleri de akilli sehir sistemi ile entegre bu alti bilegene sahiptir.
Sehirlerin metropol, megakent, meta sehir ya da kii¢lik ya da ¢ok biyik kita yerlesimi
olmasina gore buyikliklerine gore kendine has 6zellikleri vardir. Bir trend olarak akilli
yasamin, konutlardan igyerlerine ve insanlarin sehirler icinde tasinma sekline kadar
gunlik yasamin cesitli yonlerinde gelismis standartlar icerdigi kolayca anlasilir.
Binalarin ingsasi baglaminda trend, yenilik¢i, daha hizli, daha ucuz ve daha verimli
ingaat teknolojileri, malzemeleri, sirecleri ve konseptlerinin artan varlidiyla
tanimlanabilir.

BEKLENEN OGRENIM CIKTILARI:

Bu modiiliin sonunda, 6grenci Akilli Ev, Akilli Saghk, Akill Bina, Akilli Cihazlar vb. gibi
Akilli Yasam Konseptinin gesitli yonlerini tartisabilmeli ve tartisabilmelidir. Bu modiil,
ogrencilerin akilli yagsamin boyutlarini ve ginimiiz modern yasaminda akilli yagami
olusturan unsurlari anlamalarina yardimci olacaktir. Bu modil, materyaller,
degerlendirmeler ve egitim faaliyetleri ile kendi kendine 6grenmeyi gerektirir.
Kursiyerlerin temel amaci, okuyarak, egzersiz yaparak, uygulayarak ve bilgilerini
degerlendirerek 6grenmektir. Ayrica moddl teori, vaka galismalari ve 6rnekler kullanir
ve cesitli akilli ve yenilikgi teknolojiler sunar. Son olarak, modilin sonunda,
ogrencilere okuma stirecinde kolaylik saglamak icin birkag ek kaynak iceren bir liste
bulunmaktadir.
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Modil ¢alismasinin sonunda ve icerdigi etkinlikleri gerceklestirdikten sonra, 6grenci
asag@idaki bilgi, beceri ve yetkinlikleri kazanabilecektir:

Bilgi:
e Akilli yasamin temel boyutlarini tanimlayin
e Akilli yasamla ilgili seyleri bilin ve onlardan nasil yararlanacaginizi 6grenin.
e Akill yagsam acisindan akill sehirlerin dogasi hakkinda derin bir anlayis
kazanin.

e Bu modilde ogrenilen akilh yasamla ilgili materyallerin potansiyel
uygulamalarini anlayin.

Yetenekler:

-Akilli yagam kavramini tanir ve yorumlar.

-Akilll yagamin guinliik yagamlarindaki 6nemini degerlendirin.
-Akill Yagam Yonleri ve Kosullarini Tartis ve Paylas
Yeterlilikleri:

e Akilli yasam konusunda edindigi bilgileri akranlari ve ilgili bireylerle
paylasabilme

e Akilli yasam ve dogru yonetimi ve kullanimi ile ilgili farkindalik yaratmak

e Edindigi bilgileri kendi glinlik yagamlarinda kullanmak igin mesleki yeterlilikler

CALISMA YONTEMLERI VE YONTEMLERI

Bu modiilde kullanilan yéntemler proje koordinasyon grubu tarafindan énerilenlerdir.
Calisma yontemleri sunlardir:

-Tartismali ders (gevrimigi/gevrimdisi)
-Egitim seminerleri (gevrimigi/cevrimdisi)
-Kendi kendine ¢alisma (gevrimigi/cevrimdisi)
-interaktif aktiviteler

-Vaka Analizi
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GENEL MODULE GENEL BAKIS

Dijital hizmetler ve bilisim uygulamalar bireyler, toplum ve hikiimet arasinda yeni bir
yasam ve etkilesim bicimi haline geldi. Teknolojinin insan kaynaklari ile
harmanlanmasi, kamu hizmetlerinin ve islerin sunumunda kolaylik, hiz ve dogruluk ile
karakterize edilen, stil ve formda hizlandirlmis bir tempoda ve kolayca hareket eden
akilli bir yagsamin ortaya c¢ikmasina neden olmustur. Bu moddl, akilli sehrin alti
bileseninden biri olarak kabul edilen akilli yagam Uzerine odaklanacaktir. Diger bes
modul sunlari igerir:

e Zekiinsanlar,
e akilli mobilite,
e akilli ekonomi,
e akilli gevre ve
e akill hiikiimet

Tdm akill yagam faaliyetleri de akilli sehir sistemi ile entegre bu alti bilegene sahiptir.
Sehirlerin metropol, megakent, meta sehir ya da kii¢lik ya da ¢ok biyik kita yerlesimi
olmasina gore buyikliklerine gore kendine has 6zellikleri vardir. Bir trend olarak akilli
yasamin, konutlardan igyerlerine ve insanlarin sehirler icinde tasinma sekline kadar
gunlik yasamin cesitli yonlerinde gelismis standartlar icerdigi kolayca anlasilir.
Binalarin ingsasi baglaminda trend, yenilik¢i, daha hizli, daha ucuz ve daha verimli
ingaat teknolojileri, malzemeleri, sirecleri ve konseptlerinin artan varlidiyla
tanimlanabilir.
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UNITE 1. GENEL BAKIS

1.1. Kisa Agiklama

GUndmizun modern dinyasinda, sehirlerin sirekli degisen bir gevreden kaynaklanan
yeni firsatlarla birlikte bir dizi yeni zorlukla ugrastigi bir gergektir. Sehirlerin bu gevreyi
net bir sekilde anlamasi gerekir, bu nedenle bu zorluklar ve firsatlarla basa ¢ikmaya ve
en iyi ve en etkili sekilde yararlanarak yasam kalitelerine ve ylkseltmelerine katkida
bulunmaya hazirdirlar. Ginimuzde sehirler, nceki moddllerde de belirtildigi gibi akilli
olarak adlandiriimakta ve dijital ve telekominikasyon teknolojileri ve uygulamalarinin
yararina kullanilmasiyla geleneksel bir yerden daha modern ve verimli bir hale
donlstirilmustur. sakinleri ve igletmeleri. Literatliire gore, akademisyenlerin ¢ogu
Giffinger ve digerleri tarafindan gelistirilen akilli sehir gergevesini benimsemistir.
(2007), icinde 6 ana boyutu gosterdigi:

e akilli ekonomi,
e Zekiinsanlar,
e akilli yonetim,
e akilli mobilite,
e akilli cevre

e akilliyasam

Toplum giderek daha baglantili hale geldikge, akilli ev teknolojileri ve akilli yagam
vaadi, bilgisayar bilimi, muhendislik, sosyal bilimler, tasarim ve ilgili saglhk odakh klinik
bilimler (6rnegin, gerontoloji) gibi ¢esitli disiplinlerde arastirma ilgisini motive etmeye
devam ediyor. Bu alanlarda arastirma hedefleri, teknolojik yenilikleri ilerletmekten,
belirli bir uygulama alanini kesfetmeye, belirli bir kullanici popilasyonunu arastirmaya
kadar degisebilir. Ancak bu farkliliklara ragmen, bilim adamlarn ve arastirmacilar,
hedef kullanicilarin sorunlari, ihtiyaglarn ve deneyimleri hakkinda bilginin yaratiimasi
ve/veya tiiketilmesinin herkes tarafindan paylasildigi goriisiindedir. Kullanici merkezli
akilli ev (canli) teknolojilerinin arastirilmasi ve tasariminda hem arastirma hem de
tasarimda zengin bilgi ve metodolojik uzmanlik aligverisi igin kullanilmayan bir firsat
olduguna inaniyoruz.

Bu nedenle, bu modilin amaglan dogrultusunda, akilli yasam ile ilgili son boyuta
odaklanacagiz. Daha dogrusu birinci Unite, ornekler, iyi uygulamalar, videolar ve ilgili
gorseller ve gorsel materyaller saglayarak akilli yagamin tanimini ana hatlarnyla
belirtmeyi amaclar.
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1.2. “Akilh Yagam” Terim Tanimlar

lyi bir yasam kalitesi s6z konusu oldugunda farkli standartlar ve tanimlar olsa da,
akilli bir sehir, farkh tesislerin yani sira yiiksek kaliteli uygun fiyath konutlarin
saglanmasi yoluyla toplumun her kesiminden insanin ihtiyaclarini karsilayabilmelidir.
ve bir sehrin sahip oldugu islevler (Govada ve digerleri, 2020). insanlar, sosyal
statileri veya gelirleri ne olursa olsun, uygun fiyatl kaliteli konutlarda yasayabilmeli,
kapsayici olmall ve toplum tyelerine kargi ayrimciliga maruz kalmamalidir. insanlar,
kaliteli kamusal acik alanlara sahip, egitime, istihdama ve saglk tesislerine
erigilebilen glvenli bir kentsel ortamda yasiyor olmalidir. Sehirler, insanlara mutlu ve
saglikh bir yagsam tarzi ile birlikte gelismelerini ve 6zlemlerini gerceklestirmelerini
saglayan besleyici bir ortamda konforlu bir sekilde yasamalar igin secenekler
sunmahdir (Govada ve digerleri, 2020).

Akilll yasam tanimi, bireylerin yasam bicimlerini olumlu yodnde etkileyen bilgi
teknolojileri ve bilgisayar sistemlerini icermelidir. Akill yasam, insanlari ve yasam
kalitelerini 6n planda tutmaktan gelir. Sehir, dogal kaynaklar ve altyapi ile ilgili daha iyi
meslek secenekleri ve dolayisiyla daha iyi yasam kalitesi sunan cesitli parametreler
sa@layabilir ve sunabilir. Bircok bilim adami ve arastirmaci da akilli yagsama atifta
bulundu. Akilli Yasam, bir trend olarak, evlerden ve konutlardan isyerlerine, hatta
insanlarin sehirler icinde tasinma sekline kadar, ginlik yasamin cgesitli yonlerinde
iyilestirilmis standartlar icerir. Ozellikle akilli yagam, birgok giinliik aktiviteyi ve yagam
planlamasini basitlestirmek ve iyilestirmek igin yazilm ve Nesnelerin interneti'ni
(loT'ler) kullanir. Akilli yasam terimi, birbirinin yerine gececek sekilde “akilli yagam”
olarak da kullaniimaktadir.

Akilli Yagam, insanlara yeni yasam bigimlerinden yararlanma firsati veren gelismeleri
kapsayan bir trend. Hayati daha verimli, daha kontrol edilebilir, ekonomik, tretken,
entegre ve surdurilebilir kilmayl hedefleyen 6zgiin ve yenilikgi ¢oziimleri igerir. Bu,
konutlardan ve isyerlerinden insanlarin sehirler i¢cinde tasinma sekline kadar gunlik
yasamin tim yonlerini kapsayan bir egilimdir. Kisacasi Akilli Yasam, verimlilik,
ekonomi ve karbon ayak izinin azaltilmasi i¢in ¢cabalarken, yagamin gesitli yonlerinde
iyilestirilmis standartlari igerir.

Daha dogrusu, Akilll Yasam asagidaki yonlere odaklanir:

High Quality of Life

Provision of Affordable Quality Housing at Minimum
Standard of Living

Inclusive Society and Social Cohesion

Promotes Social Equity and Equality
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Security and Sense of Safety
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Tablo 1. Akilli Yasam Yonleri

1.3. Akilli Yagam Ornekleri
1.3.1. Akilli Binalar

Bina ingaati agisindan trend, yenilik¢i, daha hizh, daha ucuz ve daha verimli insaat
teknolojileri, malzemeleri, sirecgleri ve konseptlerinin artan varligiyla tanimlanabilir.
Akilli bina inga etmek, bina yagsam dongustinin proje, insaat ve isletme asamalarinda
verimlilik, kullanicilara konfor ve sirdirilebilirlik saglamak icin bilgi teknolojisi ve
akilli sistemleri uygulamaktir. Akilli binalar ve altyapi, birbirine bagli teknolojilerin
altyapida ve etkilesimde bulunduklar ekipmanda uygulanmasini da tanimlar. Ayrica,
ev binalan agisindan, Akilli Ev, sakinlere binanin islevleri Gzerinde ayrintili izleme ve
kontrol saglamak icin gelismis otomasyon sistemleri igerir.

intiyag duyulan yiyecek sipariglerini derleyin (diyet, yemek planlamasi ve davetli
misafirlerin programi ile koordineli). Akilli bir binada bu tiir siparigler, sehrin akilli trafik
sisteminden belirlendigi Uzere, trafigin disik oldugu bir zamanda planlanan toplu
teslimat icin bir magazaya gonderilebilir.

Baska bir ornek, iceri giren ve cikarilan her seyin kimliklerini okuyarak bir buzdolabinin
ve diger yiyecek depolarinin igerigini takip etmeyi ifade eder. Sistem ayni zamanda,
ornegin okul ginlerinin sonundaki verileri bir ebeveyne, mevcut trafik kosullarini géz
oninde bulundurarak ¢ocugunu almak i¢in ne zaman gitmesi gerektigini sdylemek
icin de kullanabilir.

CEEEE)

SESSETiRENNLL

N
N
H
!
-

Resim 1. Akilli bina ve akilli altyapi érnekleri
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1.3.2. Akilli ev

Akilli Ev (veya Akilli Yasam) geligmelerinin ve pazarinin aldigi (ve alacag) ilginin
yogunlugu ve cesitliligi, sirekli buytyen, ancak daginik bir literatlire neden oldu.
Konsept, ev sakinlerinin konforunu, rahathdini, giivenligini ve edlencesini tesvik etme
ortak amacina sahip olsa da, Akilli Ev ile ilgili gelisen literatiir tamamen tutarsizdir. EK
olarak, Akillh Ev bilgi birikimini temsil etmek amaciyla iyi yapilandirilmis birkac
inceleme yayini, ya belirli bir teknoloji yonine ya da sektore o6zgu gelismelere
odaklanmaktadir. Ornekler, yardimci teknolojiler, e-saglik projeleri, tasarim
gereksinimleri, laboratuvarlar, yaslanan toplumlar icin teknolojiler, enerji yonetimi,
konum tabanli sistemler ve Akilli Ev'deki kullanici galismalar hakkinda incelemelerdir.

Akilli Ev (Aldrich, 2003), bilgisayar ve bilgi teknolojisi ile donatilmis, kullanicilarin
ihtiyaclarini éngoéren ve bunlara yanit veren, icinde teknolojinin yonetimi yoluyla
konfor, rahatlik, glvenlik ve eglenceyi tesvik etmeye calisan bir konut olarak
tanimlanabilir. ev ve 6tesindeki diinyayla baglantilar. Ozellikle giivenlik ve giivenlik
acisindan akill evlere bagvurdugumuzda, yasayanlarin yasam tarzlarini takip ederken
tehlikeli bir durumun yasanacagini ortaya koyuyor. Konfor agisindan ise akilli evlerin,
oda sicakliginin otomatik olarak oturana gore ayarlanmasi durumunda bilgi vermesi
durumunu kastediyoruz.

“Oteki diinyayla baglanti” parca tanimi, ev aletlerinin salt 'otomasyonu' yerine mevcut
ve yeni bilgi hizmetlerinin dis diinyayla etkilesimli olarak baglandidi 'bilgilendirici’ ev
kavramini vurgular. Smarts uygulamalarinin konut veya ev ile sinirh olmadig
disiincesi, Akilli Ev teriminin sinirh oldugunu ve Akilli Yagam teriminin daha dogru
olabilecedini agik¢a ortaya koymakta ve akilli uygulamalarin akilli bir yagsama hizmet
ettigini ve odaklandigini gostermektedir. bir ev ortami.

Image 2. Examples of smart homes
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1.3.3. Akilli vakum robotu kasasi

Akilli bir vakum robotu otonomdur ve uzaktan kontrol edilebilir. Daha spesifik olarak,
Otonom hareket IR sensor mekanizmasi kullanilarak gerceklesir ve GUI kontrolleri ile
manuel olarak kontrol edilir. Kir sensorleri, engel sensorleri (ultrasonik sensorler
kullanilarak engellerin mesafesinin algilanmasi muhtemeldir), hizl egim/inis
sensorleri (bu kizilotesi, merdivenleri ve dik yokuslari algilamak igin kullanilabilir,
sensoriin zemine monte edildigi yerden yiikseklik ), haritalama sensorleri. Ayrica pilin
voltajini gostermek icin bir pil gostergesi igerir. Akilll vakum robotu, Wi-Fi erigim
noktasina baglanarak ve port numarasi girilerek uygulama tzerinden baslatilir. Robot
calistinldiktan sonra (¢ adet ultrasonik sensor, motor stiriiclisu devreye girer ve robot
mantiga gore yonlendirilir.

1.3.4. Akilli YOnetim

“Yonetim”, bir ulusun iglerini yonetmek icin siyasi, ekonomik ve idari otoritenin
kullanilmasidir. Vatandaslarin ve gruplarin cikarlarnini dile getirdikleri, yasal hak ve
yikimldliklerini yerine getirdikleri ve farkhhklarina aracilik ettikleri karmasik
mekanizmalar, sirecgler ve kurumlardir”. Akill yonetigsim, hesap verebilirligi ve
seffafligi artirmak icin yonetim konularinin performansini iyilestirmeyi amaclar.
E-devlet, verimlilik gindemi ve mobil calisma senaryolarini icerir. Ayni sekilde akilh
yonetisim de sehirlerdeki kamu hizmetlerinin gelecegi ile ilgilidir. Akilli yonetigimin
temel amaci, daha fazla verimlilik, topluluk liderligi, mobil calisma, iyi altyapi ve
inovasyon yoluyla strekli iyilestirme ile ilgilidir. Akill Yonetisim, temel olarak,
metropollerde veya akilli sehirlerde daha iyi planlama ve karar vermeyi kolaylastirmak
ve desteklemek icin teknolojiyi kullanmakla ilgilidir. Demokratik sirecleri iyilestirmek
ve kamu hizmetlerinin etkin ve verimli bir sekilde sunulma bicimlerini dondstirmekle
ilgilidir.

1.3.5. Akillh Seyler

Daha derin bir arastirma yapildiktan sonra, akilli seylerin fiziksel diinyanizdaki seyleri
internet'e baglamay kolaylastirabilecedi cercevesinde, akilli seylere 6zel bir vurgu
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yapildigi  bulunmustur. Akill  seyler, baglantili seylerin dinyasini bireylerin
parmaklarinin ucuna getirir. Akill Seyler daha kullanish, givenli, gtivenli ve verimli.
Ornegin, akilli seyler, gerektiginde ulasim siiresini g6z 6niinde bulundurarak
toplantilari planlayan bir sistemle baglantili akilli bir takvimi icerebilir. Akill Seyler
isleri daha akilli hale getirebilir, otomatiklestirebilir, izleyebilir ve kontrol edebilir. Bazi
algilama yeteneklerine sahip web'e bagh herhangi bir fiziksel nesneye akilli diyoruz.
Bunlar:

e Kullanicilari ve aralarindaki sosyal baglantilari tespit edin

T — N
| (| ez | (EEAN

Building Energy Embedded
Agriculture Management Management Systems
Automation

O sensor @Node
002

Lo e

Machine to Machine;
Wireless Sensor Network )

Veh:clc Asset, Pet
monitoring and
controlling

Yo

.

~ Security and

Surveillance

§n1art Cmu

e Kullanici verilerine erisin

e Kullanicinin ag topolojisine, tercihlerine ve 6zelliklerine gore sosyal baglami
cikarin

e Sosyal baglam ve kullanici modeline gore sosyal hedefler ¢cikarsama
e Davraniglarini koordine edin
e Baglam odakh bir ¢ikti saglayin.

Resim 3. Akilli seylere 6rnekler

1.3.6. Akilli Tip (Saghk)

Akill tip, gunlik yasama, beslenmeye ve egzersize hassas tibbin uygulanmasi gibi
seyleri icerir. Nesnelerin interneti (bundan sonra bahsedecegiz) saglk uygulamalari
icin gercekten yararli olabilir. insanlar, insan viicudundaki cesitli tibbi parametreleri
Olcebilen ve izleyebilen sensorleri kullanabilirler. Bu uygulamalar, hastanin hastanede
olmadig veya yalniz oldugu zamanlarda saghigini izlemeyi hedefleyebilir. Daha sonra

Proje Numarasi: 2020-1-ES01-KA204-082611

Bu yayin sadece yazarin goruslerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi

bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz. 13]
Sayfa



Rk Co-funded by the 5
El Erasmus+ Programme (<5 START UP FOR
pjll of the European Union o DEVELOPMENT

doktora, akrabalara veya hastaya gergek zamanli geri bildirim saglayabilirler. McGrath
ve Scanaill (2014), bir kisinin saghgini izlemek i¢in viicuda takilabilen farkli sensorleri
detaylandirdi.

Piyasada birgok giyilebilir algilama cihazi bulunmaktadir. Kalp atis hizi, nabiz, kan
basinci, vicut isisi, solunum hizi ve kan sekeri seviyeleri gibi farkli parametreleri
Olcebilen tibbi sensorlerle donatilmistir. Bu giyilebilir Griinler arasinda akilli saatler,
bileklikler, izleme yamalari ve akilli tekstiller yer aliyor.

C

Resim 4. Akilli tibbi uygulama érnekleri

1.3.7. Daha akilli bolgeler igin akilli yagam

Sehirler ve bolgeler gelecekte daha fazla degisecek. Farkli aktorler arasinda ag
olusturmak igin olasi dijital ¢oztmlerin iyi distnilmus bir kullanimi, neyin daha akill
ama her seyden 6nce yasamaya deger oldugunu yapilandirmaya yardimci olabilir.
Akilli sehirler stratejilerini zaman ve paradan tasarruf etmek, bireylerin yasam
kalitelerini iyilestirmek, BT teknolojilerinin kullanimi, yenilik¢i siiregler ve uzun vadel
destek yoluyla olumsuz cevresel etkileri azaltmak gibi belirli oncelikler dogrultusunda
belirlemektedir. ilgili paydaslarla ortaklasa optimal ¢éziimler igin sistematik arama.

Ortaklik ve toplum gibi ilgili tim taraflarca paylasilan bir strateji gelistirmek igin
birlikte caligarak, akilli bir bolge igin ortak bir ¢izgi elde edilebilir. Akilli bolgeler, orada
yasayan insanlar icin zamandan ve paradan tasarruf etmek i¢cin modern teknolojiyi
kullanir. Akillh Bolge, yeni teknolojileri akillica uygulayarak, sirecleri bagka tirli
diizenleyerek veya akillica, gelecege yonelik kararlar alarak goérevleri ve zorluklari
¢ozen bir bolge olarak anlasilir.
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1.3.8. Vaka Calismasi: Yunanistan, uzak bolgeler igin
drone ile uyusturucu teslimatini test ediyor

Akill seyler, akili yasam ve loT faydalarinin ve uygulamasinin en son o6rnegi
Yunanistan'da gerceklesti. Daha dogrusu, Trikala sehri Sali glind, 1ssiz yerlere gevre
dostu bir sekilde ila¢ ulastirmak icin bir drone test ederek insansiz araci 200 kisilik bir
koye gonderdi.

Dort rotor kanath kirmizi insansiz hava araci, kuzeybati Yunanistan sehri Trikala'dan
havalandi ve Leptokarya'ya 3 kilometre (0,5 mil) ugtu. Bir eczanenin disina ve bir
ciftcinin tarlasina inerek iki durak yapti. Bir eczane calisani, drone'daki bir saklama
bélmesinden ilaci bosaltti ve ilag tekrar havalandi.

2]
9
Daha fazla bilgi ve fotograf materyali icin baglantiyi ziyaret edebilirsiniz:

https://www.reuters.com/business/healthcare-pharmaceuticals/greece-tests-drone-d
rug-delivery-remote-regions-2021-09-21

UNITE 2: Akilli Yasam ihtiyaci

2.1. glinumuzde akill yagam

Kentlesme sonu olmayan bir olgudur. Bugin diinya c¢apindaki insanlarin %54'u
sehirlerde yasiyor, bu oranin 2050 yilina kadar %66'ya ulagsmasi bekleniyor. Genel
nufus artisiyla birlikte kentlesme, 6niimiizdeki otuz yil igcinde sehirlere 2,5 milyar insan
daha ekleyecek. Sehirlerimizin kaynaklarini zorlayan bu hizli genislemeye ayak
uydurmak igin gevresel, sosyal ve ekonomik sirdirulebilirlik sart. Yiiz doksan Gg Ulke,
Eylil 2015'te Birlesmis Milletler'de Sirdirdlebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) glindemi
Uzerinde anlagsmaya vardi. Bununla birlikte, vatandaslar ve yerel yetkililer, hizli
girisimler baslatmak igin kesinlikle daha geviktir ve akilli sehir teknolojisi, basari ve bu
hedeflere ulagmak i¢in gok 6nemlidir.

Ayrica glinimuzin degisen ve cgesitlenen yasam tarzlan ve degerleri, beyaz esya
driinleri ve yagam tarzi hizmetleri alanlarinda tiiketici ihtiyaglarini donistiriyor. Dijital
teknolojideki ilerlemeler, daha 6nce imkansiz olan yeni yasam tarzi hizmetlerinin
ortaya ¢ikmasina da yol aciyor. Ote yandan, diinya genelinde yaslanan niifus, gida
kaybi ve giinlik yasami etkileyen diger sosyal zorluklar ortaya ¢ikiyor.

Dijital alanlara yonelik artan talep, kullanicilarin istedikleri zaman istedikleri her seyi
sunmalarina olanak taniyan bu alanlarin istege bagh dogasi tarafindan
desteklenebilir. Dolayisiyla gesitli yagam tarzi hizmetlerinin ortaya ¢ikmasiyla birlikte
tuketici ihtiyaglan, yasam tarzlar ve degerleri degismektedir. Odak, seylerden
deneyimlere, miilkiyetten kullanima ve paylasim ekonomisine ve istege bagl
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hizmetlere dogru degisiyor. Uriinleri saglamanin geleneksel yollar artik yeterli
olmayacak.

Tiketicileri anlamak, Akilli Yagam vizyonuna ulagsmanin baslangi¢c noktasidir ve
burada dijital teknolojilerin kullanimi cok énemli bir rol oynamaktadir. internet veya
akilli telefonlar ile veri alisverisi islevlerine sahip bagh cihazlar, artan camasir yiki
boyutlarini ve kullanicilar tarafindan biyiik ol¢iide fark edilmeyen diger ev isleriyle
ilgili degisiklikleri belirleyebilir.

Bunlar, 5G, Al, loT, buytk veri ve bulut bilisim gibi en son teknolojilerde elde edilen en
son basarilari, ev aletleri ve tiketici elektronigi endistrisi ile entegrasyonlarinin yani
sira teknoloji destekli endustri ekolojisinin evrimini tam olarak sergiliyor.

2.2. Akill Yagama Genel Bakis

Birkag arastirmaci, akilli bir sehrin ingasi igin bir vizyon gelistirdi. Su et al. (2011), akill
sehir insasini lic katmanda gorsellestirir:

e ilk katman, kameralar, GPS, Sensdr agi gibi cesitli veri kaynaklarindan farkli

verilerin toplandigi “Algi Katmani“dir.

e ikinci katman, 1. katmandan toplanan verilerin veri depolama merkezine
iletiimesinden sorumlu olan “A§ Katmani” anlamina gelir ve

e Uciincii katman 3, veri depolama merkezinde bulunan biyik verilerin
analizi ve islenmesi i¢in uygulamalari iceren “Uygulama Katmani” olarak
adlandirilir.

. Application
Layer

L
Network Layer

Perception
Layer

Sekil 1. Ug katmanl akilli sehir ingaati

2020 yilina kadar Avrupalilarin dortte biri 60 yasin Uzerinde olacak ve bu durum
saglik, ekonomi ve sosyal glvenlik sistemlerimizi etkileyecek. EC'ye gore, Avrupa,
yaslanan AB niifusu nedeniyle saglik hizmetlerine yaklasik %10 GSYiH harciyor.
Sonug olarak, AB Saglik 2020 sunlari amaglamaktadir: “nifusun saghgini ve refahini
onemli olgude iyilestirmeyi, saglik esitsizliklerini azaltmayi, halk sagligini
glclendirmeyi ve evrensel, adil, stirdirlebilir ve ylksek kaliteli insan merkezli saglik
sistemlerini saglamayi”.
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Akilli Ev, Akilli Sehirler icin temel yapi tagidir ve Akilli Sehirlerin kurulmasi, hizh kiresel
kentlegsme icin temel bir etkinlestiricidir. 2050 yilina kadar, diinya niifusunun %66's
kentsel alanlarda yasarken, niifusu 10 milyon veya daha fazla olan “mega-sehirlerin”
sayisi da ayni hizla artiyor. Kaynaklar etkin ve akilli bir sekilde paylagsmak icin Akilli
Sehirlerin insasinda insan merkezli bir tasarim yaklagimi benimsenmistir, ancak akill
ofisler, akillh fabrikalar gibi kamusal alanlarda kisisel davraniglar toplamadan ve
ogrenmeden bireysel sakinlere 6zel hizmetler sunmak zordur. ve toplu tagsima. Akilh
ev, gizlilik korumasi dizgin bir sekilde uygulandiginda Akilli Sehirlerin kisisel verileri
elde etmesine yardimci olan en iyi mekandir.

Akill ev daha olgunlastiginda gelecekte daha fazla gereksinimin ortaya ¢ikacagina
inanilirken, bu arastirmadan elde edilen baslica gereksinimlerin sunlar oldugu tespit
edilmigtir:

-heterojenlik

-kendi kendine yapilandirlabilir
-genisletilebilirlik

-Baglam Farkindahigi
-kullanilabilirlik

-Guvenlik ve Gizlilik Korumasi
-istihbarat

2.3. Teknoloji, akilli seyler ve insan

insan davranisi ve teknoloji arasindaki iliskiye farkli agilardan bakilabilir. Ornegin,
sosyolojik perspektiften, teknoloji kullanimina ve toplum Uzerindeki etkilerine (Poole
& DeSanctis, 1990), sosyal-psikolojik perspektiften, teknoloji kullaniminin agiklayici
faktorlerine bireysel diizeyde bakilir. sosyo-kiiltirel perspektifte, sosyal insacilik
onemli bir rol oynar ve insanlar ve teknoloji birlikte inga eder ve perspektif
perspektifinden insan-teknoloji iliskileri incelenir. Tim bu bakis acilari, insan davranisi
ve teknoloji arasindaki iliskiyi anlamamiza 6zel ve degerli bir katki saglar.

Bireyler yeni teknoloji ve yeniliklere glivenmek ve kullanmak konusunda temkinli ve
isteksiz olabilir. Daha dogrusu, belirli bir sira var.

2.3.1. Benimseme

Yeniliklerin yayillmasi teorisi (Rogers, 1995; Valente, 1994), yeni bir yeniligin (bir
nesne, fikir, uygulama veya hizmet) bir sosyal sistem icinde yayillma siirecini
sosyolojik bir perspektiften tanimlar. Yeni yenilikler, benimsenen yeniligin sonuglari
onceden bilinmediginden belirsizlikler igerir. Sonu¢ olarak, insanlar bu yenilik
hakkinda hem nesnel hem de 6znel bilgi aramaya motive olurlar.
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2.3.2. Kabul

Teknoloji kabuli, yeni bir teknolojinin farkina varmasiyla baslayan ve o teknolojinin
kullanimini glinlik yagsamina dahil etmesiyle biten siireci kapsar. Bu, kabul siirecinin
daha genis oldugu ve yalnizca benimseme siireci yerine birden fazla agsama icerdigi
anlamina gelir. Ayrica sadece benimseme asamalari ile degil, uygulama asamalari,
kullanim ve etkileri ile de ilgilidir.

2.3.3. odenek

Teknoloji kabulli gerceklestiginde, teknolojinin fiili kullanimi, insanlarin teknolojiyi
tasarimcilarin amacladigindan farkh sekilde kullanmaya baslamasina neden olabilir.
Bu, teknolojinin yeniden yapilandinimasidir. Yeni teknolojinin benimsenmesi, bu
teknolojinin (uzun vadeli) kullaniminin belirli etkiler Grettigi ve bunun da bireyin iginde
hareket ettigi farkli baglamlari etkiledigi bir uygulama sireciyle sonuglanan olumlu bir
benimseme siireciyle baslar.

2.4. Akilli telefon ornegi

Akilli telefonlar akilli seylerdir. Akilli telefonlarin icine gomdili birgok sensor tiri
vardir. Ozellikle akilli telefon, bir dizi yerlesik iletisim ve veri isleme dzelligine sahip
¢ok kullanigh ve kullanici dostu bir cihazdir. Akilli telefonlarin insanlar arasinda artan
popularitesi ile arastirmacilar, gomiili sensorler nedeniyle akilli telefonlar kullanarak
akilli 10T ¢ozimleri olusturmaya ilgi gosteriyor. Gereksinimlere bagli olarak bazi ek
sensorler de kullanilabilir. Anlamh sonuglar Gretmek i¢in sensor verilerini kullanan
akilli telefonda uygulamalar olusturulabilir. Modern bir akilli telefonun igindeki
sensorlerden bazilar asagidaki gibidir.

C) gyroscope

) camera and microphone

) magnetometer

) GPs

) light sensor

) proximity sensor

) and more

Tablo 2. Kullanim igin akilli telefon uygulamalari
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(1) Jiroskop, telefonun yoniinii gok hassas bir sekilde algilar. Oryantasyon, sismik
bir kitle belirli bir yonde hareket ettiginde kapasitif degisiklikler kullanilarak
olculdr.

(2) Kamera ve mikrofon ¢ok glcli sensorlerdir, ¢linkii gorsel ve isitsel bilgileri
yakalarlar ve bunlar daha sonra cesitli baglamsal bilgi tirlerini tespit etmek
icin analiz edilip islenebilirler. Ornegin, kullanicilarin mevcut ortamini ve sahip
olduklarn etkilegimleri cikarabiliriz. Ses verilerini anlamlandirmak icin ses
tanima ve akustik 6zellikler gibi teknolojilerden yararlanilabilir.

(3) Manyetometre manyetik alanlari algilar. Bu, dijital bir pusula olarak ve
metallerin varligini algilamak i¢in uygulamalarda kullanilabilir.

(4) GPS (Kiresel Konumlandirma Sistemi), akilli uygulamalar igin en 6nemli
baglamsal bilgi parcalarindan biri olan telefonun konumunu tespit eder.

(5) Isik sensord, ortam isiginin yogunlugunu algilar. Ekranin parlakhgini ayarlamak
ve ortam 1siginin yogunluguna baglh olarak bazi islemlerin yapilmasi gereken
diger uygulamalar icin kullanilabilir. Ornegin, bir odadaki isiklari kontrol
edebiliriz.

(6) Yakinlk sensori, IR i1ginlari yayan bir kizilotesi (IR) LED kullanir. Bu iginlar bir
nesneye carptiginda geri déner. Ornegin, konusurken telefonun yiize ne zaman
yakin oldugunu belirlemek igin kullanabiliriz. Ayrica, bir nesne telefona
yaklastiginda bazi olaylarn tetiklememiz gereken uygulamalarda da
kullanilabilir.

Bazi akilli telefonlarda ayrica sirasiyla sicakhgi, atmosferik basinci ve nemi 6lgmek
icin bir termometre, barometre ve nem sensori bulunur.

2.5. Akilh cihazlar
2.5.1. akilh saat

Akilli saatler, zamani gostermekten c¢ok daha fazlasini yapabilir ve baglamsal
giincellemeler, NFC (Yakin Alan iletisimi), mobil para, navigasyon, saglik ve fitness vb.
gibi gok sayida baska uygulamayi potansiyel olarak destekleyebilir. Oncelikle akillara
akilli telefonlarin tam olarak ne oldudu ile ilgili sorular geliyor.

Akilli saat, birgcok akilli giyilebilir cihaz tiriinden biridir. Giyilebilir cihaz, kullanicinin
kisisel alanina yerlestirilmis, giyilebilen, tasinabilen veya viicuda takilabilen (Giri ve
Srivatsa, 2018) elektronik bir bilgi islem cihazidir. cihaz (Chuah ve digerleri, 2016).
Akilli saatler, katma degerli o©zellikler saglayabilen birgok kablosuz sensorle
donatilmigtir. Sensorlerden bazilari sunlari yapabilir:

e kayit etkinligi,
e Kkalp atis hiz,
e kandaki oksijen orani ve
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e uyku kalitesi.

Cogdunun dokunmatik ekrani vardir ve Bluetooth, GPS ve Wi-Fi gibi kablosuz iletigim
teknolojisini ve GSM kartini destekler, boylece cihaz bagimsiz bir akilli saat olarak bir
akilli telefonla eslestiriimediginde kendi kendine internete baglanabilir. (Fred &
Luximon, 2016). Akilli saatler hem kullanigh hem de moda. Yerlesik ag, GPS ve diger
sensorlere sahip bir akilli saat, birgok kullanim durumuna hitap edecek ve fitness
giyilebilir cihazlar gibi mevcut cihazlarin bazilarinin pazar payini potansiyel olarak
tiketecektir.

Akilli saatler sunlari saglayabilir:
e En ¢ok ihtiya¢ duydugunuz anda faydal bilgiler:

Kisiler, en sevdiginiz sosyal uygulamalardan en son gonderileri ve
giincellemeleri, tercih ettiginiz mesajlagsma uygulamalarindan sohbetleri,
aligveris, haber ve fotograf uygulamalarindan gelen bildirimleri ve daha
fazlasini alabilir.

e Konusulan sorulara net cevaplar:

Bir avokadoda kag¢ kalori oldugu, ugcaginizin saat kagta kalktigi ve oyunun
skoru gibi sorular sormak igin "Ok Google" demeniz yeterli. Veya taksi
¢agirmak, kisa mesaj gondermek, restoran rezervasyonu yaptirmak veya
alarm ayarlamak gibi isleri halletmek i¢in "Ok Google" deyin.

e Saghginizi ve zindeliginizi daha iyi izleme yetenegi:

Akilli saatlerin saglik bilisimi arastirma alanina hizla girdigi gergegini de
dikkate almaya deger. Fitness uygulamalari, kosunuz, bisikletiniz veya
yuriyusiiniz icin bileginize gergcek zamanh hiz, mesafe ve zaman bilgisi
verebilir.

e Cok ekranli bir diinyanin anahtari:

Diger cihazlara erigsim ve kontrol saglarlar. Ornegin, bireyler telefonlarinda
bir miizik calma listesi baslatabilir veya en sevdikleri filmi TV'ye
yayinlayabilir.

PEDOMETER GPS AND TRACKING

HEART RATE
SENSOR

BIOIMPEDANCE
SENSOR

CALORIE COUNTER SLEEP MONITOR

Proje Numarasi: 2020-1-ES01-KA204-082611

Bu yayin sadece yazarin goruslerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi

bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz. 20|/
Sayfa



Co-funded by the )
Erasmus+ Programme /r(°-° START UP FOR
of the European Union % DEVELOPMENT

Resim 5. Akilli saatler ve islevler

2.5.2. akilh araba

Kiresel 1sinma ve enerji kisitlamalari gibi sorunlara artan ilgi nedeniyle, otomobil
ureticilerinden duisiik karbonlu bir toplum elde etmek igin yakit verimliliginde her
zamankinden daha fazla iyilestirme yapmalari ve ulasim sektoriiniin petrole olan
bagimliligini azaltmalari isteniyor. Boylece elektrikli motorlarla ¢alisan Elektrikli
Aracglar (EV'ler) ve Plug-in Hibrit Elektrikli Aracglar (PHEV'ler) tanitiyorlar. Kiresel
endustri egilimi, yeni bilgi ve iletisim teknolojilerini araglara entegre ederek son
derece akilll hale getirilecek, akilli arabalar olarak bilinen yeni nesil araglarin
gelistirilmesine yoneliktir. Simdiye kadar operasyonel olarak diger trafikten bagimsiz
olan yeni EV'ler, PHEV'ler ve geleneksel arag turlerinin yakinda Akilli Ulagim Sistemi
(ITS) altyapilarina karsilikli olarak baglanacagdi tahmin edilmektedir. Uzun Vadeli
Evrim (LTE) baglantilarina ve diger kablosuz yiiksek hizli veri iletigsim bigimlerine
baglanacaklar. Bu tiir baglanti dnlemleri, bireysel otomobillerin ve kamyonlarin diger
akilli araglarla, karayolu altyapilarinin unsurlariyla ve akill topluluklarla ileri geri
iletisim kurmasini saglayacaktir.
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Resim 6. Bir Akilli Araba Ornegi

2.5.3. TESLA Ornegi

Tesla, tim araglarindan ve suriculerinden elde ettigi verileri, sirticinin elinin
enstriimanlar Gzerindeki konumu ve bunlari nasil ¢alistirdigi hakkinda bilgi alabilen
dahili ve harici sensorlerle etkin bir gsekilde kullanir. McKinsey ve Codaki
arastirmacilar, aragtan toplanan veri pazarinin 2030 yilina kadar yilda 750 milyar dolar
degerinde olacagini tahmin ediyor.

Veriler, bir yol boyunca trafik hizindaki ortalama artistan sdiriiciilerin harekete
gecmesine neden olan tehlikelerin konumuna kadar her seyi gosteren yiiksek veri
yogunluklu haritalar olusturmak icin kullanilir. Buluttaki makine 6grenimi, tim filoyu
egitmekle ilgilenirken, bireysel bir arac diizeyinde, ug bilgi islem, aracin su anda hangi
islemi yapmasi gerektigine karar verir. Yerel bilgi ve ic¢gorileri paylasmak igin
yakindaki diger Tesla araclariyla ag olusturabilen otomobillerle lgtinci bir karar
verme duzeyi de mevcuttur. Otonom araclarin yaygin oldugu yakin bir gelecek
senaryosunda, bu aglar biyik olasilikla diger dreticilerin araclariyla ve trafik
kameralar, yol tabanl sensorler veya cep telefonlar gibi diger sistemlerle de arayiliz
olusturacaktir.

Akilli Arabalar Hakkinda lyi Seyler

#1 - Akill arabalar normal biiyiikliikteki arabalar kadar giiriiltiilii degildir. Giiriiltu
kirliligi, kentsel yayilmada yasamanin en biiyiik sorunlarindan biridir, bu nedenle
giiriiltu kirliligine katkida bulunmayan bir araba kullanabilmek kesinlikle bir artidir.

#2 — Otopark s6z konusu oldugunda ¢ok daha az yer kaplarlar. Aslinda, bazi Akilli
arabalar paralel park etmek yerine dikey olarak park edilebilir. Hatta bazilar,
gerekirse dar bir noktaya kaldirilabilecek kadar hafiftir!

#3 - Havaya daha az kimyasal kirlilik eklerler. Bunun nedenlerinden biri, normal
biiyiikliikteki arabalar kadar fazla yakit kullanmamalaridir. Aslinda, ¢ok daha az
kullanirlar. Ayrica, bu mikro arabalarin bazilari hibrit arabalar, hatta elektrikli.

Akilli Arabalarin Bazi Dezavantajlari

#3 — Akilh arabalar bir kazada ¢arpma aninda ezilebilir. daha biiyiik, agir bir aragla
kaza yaparsaniz giivenli olmayabilir. Karayolu Giivenligi Sigorta Enstitiisii'nden
Adrian Lund'a gore, Smart otomobilin tridion ¢ergevesi yolculari koruyacak olsa da,
tiim otomobil iireticileri, otomobillerini siiriigsii en giivenli hale getiren otomobil
tasariminda en son teknolojiye sahip olduklarini soyliiyorlar. Bu nedenle, bu iddialar
bir tuz tanesi ile alinmalidir.
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UNITE 3: Nesnelerin interneti

3.1. yeni donem

Dijital cagda, eskiden sayisallastinimamis, enduistriyel ¢ag urtinleri, s6zde seyler, akilli
seyler olarak adlandirilan etkilesim icin yeni islevler ve olanaklar sunmak igin BIT
(donanim ve yazihim) ile donatiyor (Fortino). ve Trunfio, 2014). Geligtirmeleri,
donanimin uygun maliyetli minyatirlestirilmesi ve iglemcilerin artan gucu ile
desteklenir (Serpanos ve Wolf, 2018). Akilli sey ve akilli cihaz terimleri genellikle es
anlamh olarak kullanihr. Akilli Grdn terimi, akilli seyin bir Griin veya hizmet olarak
sunuldugunu varsayar. Akilli Grinler, Griin benzeri veya bir platform olabilir. Birkag
yazari Ozetleyen Beverungen ve ark. (2019), teknolojik agidan ¢ogu akilli Griiniin
benzersiz bir tanimlayici, bir konumlandirma cihazi (6rn. Ayrica, bu akilli Grinlerin
tiketici tarafindan gorilmeyebilecedini ve yalnizca gerektiginde veya ariza
durumunda tespit edilebilecegini Ozetlerler. Piischel et al. (2016), ana amag ve
cevrimdisi iglevsellik gibi 6zellikleri iceren dort boyutu farkhlastirarak genel akilli Grin
yeteneklerini sistematize eder; veri kullanimi ve veri kaynagi; etkilesim uyumlulugu,
ortak, cokluk ve yon ile hareket etme ve algilama yetenekleri.

Nesnelerin interneti (IoT), bu akilli driinlerin genel etkilesimini tanimlar (Atzori ve
digerleri, 2010; Serpanos ve Wolf, 2018). loT, “fiziksel nesnelerin a§ bagdlantili topluma
sayisallastirlmasi ve internet destekli entegrasyonu’na isaret eder (Kees ve
digerleri.2015). “Mevcut ve gelisen, birlikte ¢alisabilir bilgi ve iletisim teknolojilerine
dayali (fiziksel ve sanal) seyleri birbirine baglayarak gelismis hizmetler saglayan
kiiresel bir altyapi [...]" olarak kabul edilebilir (Uluslararasi Telekomiinikasyon Birligi,
2012). loT'ler, ag olusturma, iletisim, glic depolama, giivenlik ve BT perspektifinden
sinyaller icin teknolojiler ve is modeli turleri hakkinda bir arastirma konusu olmustur.
Telekomiinikasyon, bilisim, elektronik ve sosyal bilimlerde ¢ok tartisilan ¢ok disiplinli
bir konudur (Atzori ve digerleri, 2010).

3.2. Nesnelerin teorisi ve interneti (loT'ler)

loT fikri zamanla gelisti ve yeni etkinlestirici teknolojilerin ortaya ¢ikmasiyla tahmin
edilebilecegi gibi onliimizdeki yillarda da devam edecek olan basaril donisimlerden
gecti. Ornegin, bulut bilisim, bilgi merkezli ag olusturma, biiyiik veri, sosyal ag gibi
yeni kavramlarin ortaya c¢ikigl, IoT fikrini zaten kismen etkiledi ve etkilemeye devam
ediyor ve yeni fitlristik paradigmalar simdiden ufukta (Akyildiz & Jornet, 2010)

insanlarin kiminle konustuguna bagh olarak, Nesnelerin interneti (IoT) farkl sekillerde
tanimlanir ve hayatin bircok yonini kapsar. Ozellikle, baglantili evlerden ve
sehirlerden baglantili arabalara ve yollara, bir bireyin davranigini izleyen ve “push”
hizmetleri i¢in toplanan verileri kullanan cihazlara kadar (Karimi & Atkinson, (beyaz

kagit)).

loT, ag baglantili cihazlar ve altyapilar i¢in hizla daha genis bir ilgi alanina déntsen
sensor aglarindan ve izlemeden doddu. Nesnelerin Interneti terimi artik daha genis bir
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sekilde kullanilirken, ginimizde loT'nin gercekte neleri kapsadigina dair ortak bir
tanim veya anlayis yoktur (Wortmann & Fluchter, 2015).

3.3. loT'ler: nedir?

A loT icin tanim su sekilde olacaktir: “bagh nesneleri birbirine baglayan ve bunlarin
yonetimine, veri madenciligine ve urettikleri verilere erisime izin veren bir grup altyap!”

(Dorsemaine ve digerleri, 2015)

Qte yandan, Uluslararasi Telekomiinikasyon Birligi (ITU), 6rnegin, Nesnelerin
Internetini “Bilgi Toplumu igin kiiresel bir altyapi olarak tanimlar; -formasyon ve
iletisim teknolojileri”

(ITU, 2012)

Ayni dogrultuda, IoT i¢in en iyi tanimin su olacagi disunilmektedir: “Otomatik
organize etme, bilgi, veri ve kaynaklari paylasma, durumlar karsisinda tepki verme ve
hareket etme kapasitesine sahip acgik ve kapsamli bir akilli nesne agi. ve ¢evredeki
degisiklikler”

(Madakam, Ramaswamy, & Tripathi, 2015)

Anlasilacagi gibi, ayni zamanda cok sayida alternatif tanim Oonerilmistir. Bu
tanimlardan bazilari, 10T ile baglantili hale gelen seylere vurgu yapmaktadir. Diger
tanimlar, internet protokolleri ve ag teknolojisi gibi loT'nin internet ile ilgili ydnlerine
odaklanir. Ugiinci tiir ise, drnedin biiyiik hacimli bilgilerin depolanmasi, aranmasi ve
organizasyonu ile ilgili olarak loT'deki anlamsal zorluklara odaklanir (Atzori ve
digerleri, 2010).

“Nesnelerin interneti” ifadesi, orijinal MIT Auto-ID Merkezi'nin kuruculari tarafindan,
1999'da Kevin Ashton'a ve 2001'de David L. Brock'a 6zel olarak atifta bulunularak
yaklasik 10 yil 6nce icat edildi.

3.4. loT ornekleri

loT'lerin bir sonucu olarak, yeni bir ¢agin esiginde oldugumuz sdyleniyor - akilli
nesneler veya akilli seyler olarak adlandirilan bas donddricu bir dizi, 6rnegin akill toz,
akilli TV'ler, akilli arabalar, akilli binalar iceren bir ¢agin , akilli sehirler, akilli ev aletleri,
akilli giysiler vb. loT'lerin bilesenleri zaten dagitiyor. Asagidaki gibi bir dizi 6rnek
vardir:

Tiketiciler, kameralarla donatilmis ve/veya Yakin Alan iletisimi kullanan web &zellikli
cep telefonlarini giderek daha fazla kullaniyor. Bu telefonlar, kullanicilarin alerjen
bilgileri gibi tridnlerle ilgili ek bilgilere erigmesine olanak tanir.

Barkodlarla desteklenen farmasétik drinler, her Griiniin hastaya ulasmadan 6nce
dogrulanmasini saglar. Bu, sahteciligi, geri 6deme sahtekarligini ve dagitim hatalarini
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azaltir. Tiketici Urlnlerinin izlenebilirligi konusunda genel olarak benimsenen benzer
bir yaklagim, Avrupa'nin sahtecilikle micadele ve givenli olmayan Urlnlere karsi
onlem alma becerisini gelistirecektir.

Enerji sektoriindeki bircok kamu hizmeti sirketi, tiketicilere gercek zamanli olarak
tiketim bilgisi saglayan ve elektrik saglayicilarinin elektrikli cihazlari uzaktan
izlemesine olanak taniyan akilli elektrik 6l¢cim sistemlerini uygulamaya basladi.
Lojistik, imalat20 ve perakende gibi geleneksel endiistrilerde 'akilli nesneler' bilgi
ahsverisini kolaylastirir ve tretim donguisuntn etkinligini arttirir.

3.5. Ek Kaynaklar ve Videolar

Burada, 6grenci daha fazla 6grenme ve bilgi icin gesitli videolarin bir listesini bulabilir.

1. https://youtu.be/OAlhfvud9ts
https://youtu.be/m45SshJqOP4
https://youtu.be/POHYyP4EbzE

https://youtu.be/ipdTLJclkWI
https://youtu.be/VyBkLzBuKsw

Binalari Akilli Yapmanin Basit Bir Yolu Akilli Yatirnmcilan Cekmenin Basit Bir
Yoludur
(https://www.wipro.com/blogs/wipro-insights/my-future-_-a-smart-life/ )

o g A~ D
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